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四川动捕虚拟现实产品

发布日期: 2025-09-22

    中教启星可为已经开设或即将开设“虚拟现实技术”专业的高校，以及注重创新教学的
中小学提供VR实验室的整体环境建设、特色师资培训及其他配套服务的“虚拟现实实验室解决方
案”。方案满足多地区、多学校和多学科专业的VR虚拟现实实验创新教学的需求。通过虚拟现实
技术，依托国际先进的桌面级便携式一体化虚拟现实设备，深度集成VR、AR、MR等多种新兴技术，
学生可亲自操作，并反复观察细节。中教启星VR教学系统完美支持人机交互、师生教学和生生互
动，彻底打破虚拟和现实的边界，学生在身临其境的自主探索中，打破课堂壁垒进行自然探索；
一改以前难以实现的地理、历史及理化生、科学、生物教学，在虚拟现实场景下，学生能更主动
地学习，更深刻地理解，更长久地记忆，实现综合素质的拓展和科学精神、创新精神的培养，
让VR技术真正服务教学、助力教育创新发展。我们相信，随着虚拟现实技术在教育领域的推广，
我国虚拟现实产业的发展将获得更多的理论支持，并且在产学研深度融合的技术创新体系推动下，
中国的VR相关产业必将前途无量。就像中教启星致力于信息技术和教育的深度融合一样，通过技
术手段和业务模式的不断创新。脑机接口混合虚拟现实，为医疗康复提供新选择。四川动捕虚拟
现实产品

    历经了2016年的“起飞”和此后数年的“寒冬”洗牌后，VR正在重新回到资本与消费者
的视野。此时“八年磨一剑”存活下来的VR创业公司，更显得弥足珍贵。3月24日，由国内Top
级VR技术供应商北京国承万通信息科技有限公司（STEPVR）举办的“初见·未来”交流分享会在
京召开。会上，STEPVR总裁郭成分享了公司的发展与规划，自2013年成立至今，STEPVR已经在电
竞娱乐、实训教育、虚拟视频等方面领跑行业。郭成认为，2021年是VR行业的赛点年，技术链条
的完善和商业模式的创新都在加速推动VR的发展。郭成还结合STEPVR成长路径表示：“以前的
技术发展，是八年磨一剑。如今是一边磨剑，一边砍怪兽。以盈利养研发，才是科技类创业公司
的生存之道。”STEPVR实现B端到C端“破冰”据了解，STEPVR成立于2013年，团队由世界的科学
家和工程师组成，致力于电竞娱乐、实训、教育等领域的VR技术研发及整体解决方案输出，并已
拥有手指动作捕捉、全身动作捕捉、面部表情识别、物体捕捉、大场景多方式全局捕捉等一系列
自主研发的技术。2015年，公司正式发布了虚拟现实娱乐设备STEPVR品牌。作为北京邮电大学本
科毕业、在荷兰代尔夫特理工大学留学深造的高材生。四川动捕虚拟现实产品死亡博士发明死亡
机器，可在虚拟现实中体验真正死亡。

虚拟仿真实验教学中心是学科专业与信息技术深度融合的重要基地，是提升学生的科学思维、探
索精神、实践能力及创新能力的新平台。虚拟仿真实验教学不只能突破实体实验教学的诸多局限
性，而且具有并延伸了理论教学的功能。因此，充分认识虚拟仿真实验教学在人才培养和教学工
作中的地位和作用，正确认识虚拟仿真教学中心与实体实验教学基地的区别与联系，将关系到虚
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拟仿真实验中心的功能发挥与未来发展。为此，应以“科学规划、共享资源、突出重点、提高效
益、持续发展”的指导思想和整体提高学生创新精神和实践能力为宗旨，不断发展和完善原有的
实验教学体系，加强虚拟仿真实验教学的地位和作用，从而建立适应教育信息化发展的虚实互补、
以虚促实的多元化实践教学新体系。

    大多数现有的仿真系统采用传统的仿真理论，即针对所研究的对象设计模型，然后根据
实验方案在模型上进行各种实验，分析实验结果。其中设计的系统模型通常是由相互联系的数据
结构和过程构成，具有一体化的信息和控制，因此很难对数据库进行修改。此外，实验结果的分
析与处理也十分繁冗，同时，也不能直接对其作出解释。因而，随着仿真技术向可视化方向的发
展，将VR技术与仿真理论相结合，据此进行航天仿真的研究，不失为一个行之有效的方法。方案
特色：1、人-机界面具有三维立体感，人融于系统，人机浑然一体。以座舱仪表布局为例，原则
上应把重要且经常查看的仪表放在仪表板中心区域，次重要的仪表放在中心区域以外的地方。这
样能减少航天员的眼动次数，降低负荷，同时也让其注意力落在重要仪表上。但究竟哪块仪表放
在哪个精确的位置，以及相对距离是否合适，只有通过实验确定。因此利用VR作为工具设计出相
应具有立体感、逼真性高的排列组合方案，再逐个进行试验，使被试处于其中，仿佛置身于真实
的载人航天器座舱仪表板面前，就能达到理想客观的实验效果。2、继承了现有计算机仿真技术的
优点，具有高度的灵活性。因为它需通过修改软件中视景图像有关参数的设置。这个奇怪的小手
套，能让你真真实实地“摸”到VR游戏里的一切。

    同时工信部出台指导意见，未来将引导和支持“XR+”发展，推动虚拟现实技术产品在制
造、教育、文化、健康、商贸等行业领域的应用。VR的消费市场规模也在逐渐扩大，今年VR内容
消费将达到11亿美元，市场调研公司Omdia还预测2025年VR内容收入将达到40亿美元，软硬件市
场价值将达到100亿美元。85后和90后一代已经与VR展开亲密接触，而从00后一代起，很可能成
为VR数字世界的“原住民”。“这些都意味着属于中国VR的时代机遇，在这样的大背景
下，STEPVR做好了进军VR民用消费市场的准备。”郭成说。目前，STEPVR拥有北京、长沙、南京、
成都、洛杉矶五家子公司，员工超过150名，其中50人属于研发团队，并与各行业专家保持了密切
合作。“STEPVR已经拥有从硬件到软件，从基础技术到应用产品的全栈技术，技术专利超过70个，
并且所有产品皆为自研，质量可靠、成本可控、可批量复制。”在郭成看来，VR行业下一步技术
机会在于交互、触觉回馈。郭成后传递了一个清晰的目标，即在“以盈利养研发，以创新要市
场”的长期主义路线基础上“三步走”，先创造及销售商用Gate，用盈利将商用产品升级为家用
产品，再用产生的盈利使产品体验更好、更具有性价比，带来更高的普适度。仁川市制定了“虚
拟现实/增强现实行业中长期发展计划”，以进一步加强和发展内容产业。四川动捕虚拟现实产品

腾讯多媒体实验室研发的点云系统，使得人们通过普通手机拍摄的照片就可以重建现实世界
物体的的3D孪生模型。四川动捕虚拟现实产品

    （全球TMT2021年3月26日讯）韩国的门户城市仁川在2021年春季版《IncheonJiChang》
中强调了K-Contents（虚拟现实(VR)和增强现实(AR)）。《IncheonJiChang》是一份中文报纸，由仁
川出版，旨在吸引国际游客。版对K-Contents进行了介绍，已经征集了全球市场的兴趣，如K-
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Pop和K-drama。仁川市制定了“虚拟现实/增强现实行业中长期发展计划”，以进一步加强和发
展内容产业。作为计划的一部分，2020年仁川在松岛开设了仁川虚拟现实/增强现实中心。仁川虚
拟现实/增强现实中心将作为增强现实和虚拟现实（新一代内容产业的技术）产业的区域平台。该
中心将管理一家多学科专业人员培养学院，以培养的专家和创造就业机会。该中心还将为虚拟现
实和增强现实公司提供支持，以国际出版为前沿基础。此外，其还计划开发的增强现实和虚拟现
实设备租赁、内容开发支持、专家和公司培训等各种项目，并通过业界与学术界的合作展示批基
于现实的内容。四川动捕虚拟现实产品

上海界世智能技术有限公司位于宝山区长江西路2311号二层207-31室，拥有一支专业的技术
团队。致力于创造高品质的产品与服务，以诚信、敬业、进取为宗旨，以建界世智能产品为目标，
努力打造成为同行业中具有影响力的企业。公司不仅仅提供专业的上海界世智能技术有限公司 从
事智能技术、软件、网络、信息、通信、计算机科技领域内的技术开发、技术转让、技术咨询；
通信设备、电子设备、机械设备、家用电器、计算机软硬件、玩具、器械的销售。 ，同时还建立
了完善的售后服务体系，为客户提供良好的产品和服务。界世智能始终以质量为发展，把顾客的
满意作为公司发展的动力，致力于为顾客带来高品质的软件开发，VR软件，虚拟现实，虚拟5G。


